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Pantallas de proyeccion

Pantallas de proyeccion frontal y retroproyeccion

Eleccion del color de la pantalla

Determinacion de tamaiio de pantalla .

Utilizacion de pantalla como ciclorama




La proyeccion frontal es el uso de una fuente de luz para
rebotar una imagen en una superficie, pantalla de
proyeccion frontal, y regresar al observador.

En esfe caso, la superficie debe ser altamente reflectora, para que asi
la audiencia capte la imagen lo més perfecta posible. A igual
intensidad, distancia y tamafio de la imagen base, una proyeccién
frontal es mas brillante que la correspondiente a una retroproyeccién.
En pocas palabras, se necesita menos voltaje para proyectar la
misma imagen frontalmente, que desde afrds. La fuente normalmente
permanece oculta para la audiencia, pero debe estar situada con un
lanzamiento limpio a la superficie. Si el lanzamiento es muy largo,
debe escogerse una fuente con el voltaje apropiado.

Este método es el mejor para situaciones donde la fuente no es muy
fuerte, ya que una superficie altamente reflectora maximizard lo
canfidad de luz, siendo rebotada al observador. Una imagen
proyectada frontalmente mantiene su infensidad, claridad, y
confraste, por medio de un amplio éngulo de visién, con el propésito
de que aquellos que estén sentados en la sala a la derecha e
izquierda, puedan ver la imagen casi tan bien como aquellos que
estan en el centro de la sala.
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Utilizar una superficie de proyeccién
frontal tiene algunas desventajas.

Primero, tener una superficie de color muy claro en el
escenario puede distraer. Algunos disefiadores tienen
la sensacién de que sus espectadores esfdn
"esperando que empiece la pelicula”. la superficie
clara puede reflejar la luz ambiental causando que la
imagen parezca pdlida si no se fiene cuidado cuando
se iluminan dareas contiguas. lluminar acfores y
escenario por detfrés y por los lados es muy importante
en esta situacion para no producir sombras de actores
en la superficie de proyeccion. Esconder la fuente de
iluminacion en una posicion exirema para evitar
proyectar sombras puede causar distorsion en la
imagen y puede requerir correccion de anamorfosis.
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IMAGEN PROYECTADA

La retroproyeccion es el uso de una fuente para
transmitir al observador la imagen a través de una
pantalla.

En este caso, la superficie debe fransmitir una imagen con verdadera
claridad éptica y luminosidad. Es necesario ufilizar una fuente de
mas alta infensidad, ya que los rayos de luz estén forzados a pasar
al observador, a través de la superficie de la pantalla. Por definicion,
la fuente esté enmascarada para la audiencia, pero se debe dejar
un espacio defrés del escenario entre la fuente v la superficie, para
evitar las sombras de los actores y del equipo. las pantallas de
refroproyeccién de colores més oscuros se combinan discrefamente
con el decorado. los actores pueden estar enfrente de la pantalla
sin obstaculizar la imagen. Debido a que la imagen estd
normalmente  proyectada en un dngulo  directamente
perpendicular a la superficie, la distorsion no es en general un
problema. Si la superficie estd pintada, se pueden alcanzar
efectos muy interesantes y variados mediante su proyeccion por
detras, porque se combinan con la imagen pintada. Los efectos
Dia/ Noche son un buen ejemplo de esto.

Una superficie de retroproyeccién
también tiene sus desventajas

Para permitir que la imagen pase a través de
ella, y debido a que el observador estd
mirando normalmente a la fuente directamente
a fravés de la pantalla, a menudo es visible
un punto de brillo (“punto caliente”) en el
cenfro de las imégenes de refroproyeccion.
Debido a la densidad del material requerido
para difuminar la imagen y prevenir los puntos
calientes, la calidad de la imagen disminuye
en nitidez cuando el observador estd sentado
fuera del angulo de visién cénica de 602 a
110%  (ver diagrama) El tamafio de visién
cénica depende del color de la superficie. En
las superficies més oscuras la visién cénica
estd mdés cerca del eje central.



Pantallas para proyeccion frontal y refroproyecciéon

la pantalla Blanca Retro es la mas versétil de la gama. Su color
blanco-crema proporciona imagenes brillantes cuando se proyecta
tanto por defrés como de frente. Esto significa que el disefiador
puede infercambiar enfre la proyeccién frontal y refro sin que se
perciba. la vista cénica es casi 180° proporcionando a fodos
espectadores una imagen sin distorcién. Debido a que la pantalla es
de un color claro para reflexion de la proyeccion frontal, la luz de
ambiente afectard la calidad de imagen por lo que hay que tener
cuidado con la iluminacién alrededor de la pantalla.

Pantallas para proyeccion frontal

Blanca Frontal es altamente reflectora y de material opaco. Es la
mejor para aquellas situaciones que requieren las imagenes mds
brillantes y los més amplios dngulos de visién. Debido a que su indice
de reflexion es tan dlio, esta pantalla recogerd cualquier luz de
ambiente. Por lo fanto se debe fener cuidado en la iluminacién para
disminuir la luz rebotada.

Blanca Perforada Es del mismo material que la Blanca Frontal, pero
perforado. Usado para pantallas al aire libre, donde la perforacion
reduce en un 30% la resistencia del vienfo. También para cines, donde
la fuente de sonido estd cerca de la pantalla, pues permite que el
sonido pase a fravés de ella. Debido a que el dngulo de difusion de
este material es de 1202, es ulilizado en USA para proyeccion
cinematogréfica semicircular.

Blanca/Gris Para proyeccion frontal Gnicamente. 100% opaca.

Blanca/Negra Para proyeccién fronfal Gnicamente. 100% opaca. Su
peso mayor la hace més sélida por lo que se utiliza habitualmente como
pantalla de proyeccién motorizada.

Tul Usado para pantallas al aire libre donde la perforacién evita el
efecto vela.

Pantallas para refroproyeccién

Blanca Retro Es la mas versatil de las panfallas. Una de las
caracteristicas més fascinantes de esta pantalla es que ni el brillo ni la
fidelidad cromética de la imagen se alteran en un éngulo de 1802, No
existe "punto caliente”, ni la intensidad de iluminacién de la imagen
presenfa cambios perceptibles entre los extremos y el centro. Es el
material ideal para cicloramas en teafro v television.

Negra Es la mejor para utilizar en situaciones con elevadas cantidades
de luz ambiente. El color negro cobra vida de una forma extraordinaria,
con buena resolucién cuando se ilumina por defrés con una imagen
brillante. El color hace que la pantalla pase desapercibida denfro del
marco del decorado, pero su visién conica esta limitada a 30° desde
el centro. La transmision directa de la luz es solo de un 6%, pero el
excelente confraste entre el claro y oscuro hacen que una imagen
aparezca notablemente mas brillante. El negro es parficularmente
apropiado para ballet y épera, donde la superficie negra absorbe los
reflejos desde el suelo.

Gris Retro Esta pantalla tiene algunas de las limitaciones de la negra,
aunque abre los angulos de vision para alojar a una audiencia mas
amplia. El color gris ayuda a armonizar la pantalla dentro del
decorado, y proporciona verdaderos colores v claridad de imagen. La
vista cénica se abre hasta 602 desde el centro, y los colores claros dan
una mayor fransmisién de luz y por lo fanfo una imagen mas brillante.
Este es el clésico material para refroproyeccion en teafro, con excelente
fidelidad cromdatica.

Translocida Retro Tiene una gran variedad de usos, siendo
ligeramente opaca. Se utiliza cuando se necesita una imagen altamente
brillante, o cuando el nivel de luz ambiente es muy elevado. El dngulo
maximo de vision corresponde a un cono de 302, Esfe material se ufiliza
frecuentemente como difusor cuando se necesitan amplios fechos en
estudios de cine y television.

Azul Retro Es ufilizada especificamente como fondo de cielo para
compensar eventualmente el efecto de la degradacion de los filiros de
las luces de ciclorama.

Transparente De uso general cuando se necesita una superficie
transparente como el vidrio. Muy utilizada para hacer camaras de humo
y evitar que el efecto se disperse. Ideal como proteccién cuando se
trabaja con efectos de lluvia real. También utilizada con "Colorine” o
"Pintura Supersaturada” para producir unos excelentes resultados de
efectos de vidriera.



Especificaciones técnicas y pedido de las pantallas

PANTALLAS

1. Tipo y color de la pantalla
2. El alfo y ancho de su dimension externa
3. Tipo de ferminacion

Eiemplo:

Arriba - ojefes cada 25 cm

Abajo - vaina

Laterales - ojetes cada 50 cm

4. Plazo de entrega

Pantallas en forma de cuadrado y recténgulo

ancho x alto = metros cuadrados




El ciclorama es un fondo que se usa en teatro, danza, television,
cine, etc. para dar la sensacién de cielo abierfo o escenario sin
horizontes. Cualquier momento o lugar se puede representar con un
cambio de color o intensidad, ofreciendo a los escendgrafos e
iluminadores una herramienta de disefio altamente flexible. Mientras
que en el mercado americano ofros productos han sido la opcién
fradicional para un ciclorama, en Europa (origen de la proyeccién
en teatro) el vinilo ha sido el medio mas utilizado durante las dltimas
décadas.

Las pantallas de vinilo son duraderas, de sencillo mantenimiento, y
pueden hacerse de hasta 61m de altura [max. aconsejado 36m), el
ancho serfa ilimitado. las panfallas de vinilo se pueden limpiar
faciimente, y se pueden enrollar en una vara para un largo
almacenaje. las cicloramas de vinilo duran afios siempre que su
mantenimienfo es adecuado.

El ciclorama de vinilo es ignifugo, por lo cual no precisa ser tratado
nuevamente. Otros materiales necesitan ser fratados periédicamente.
Usted nunca necesitard ignifugar un ciclorama de vinilo.

la pantalla blanca refro es particularmente 4fil como ciclorama
para teafro, televisién y cine. El color blanco-crema difumina la
luz particularmente bien. Se pueden conseguir efectos bonitos y
muy variados iluminando el ciclorama desde arriba, desde abajo o
por defrés.

Adicionalmente, Blanca Refro tiene una mejor blancura que la
ciclorama de muslin, proporcionando imégenes més brillantes v nitidas.
El ancho de 220 tiene la ventaja adicional de que se necesitan menos
costuras en un ciclorama grande.

Los cicloramas de vinilo tienen un precio competitivo. Por sus cualidades
de durabilidad, ignifugacién y flexibilidad, es una eleccion fécil.

5Y que hay de las costuras?
sSon realmente invisibles?

las pantallas SILUJ estan terminadas en un proceso
especial de soldadura ultrasénica, logrando que las
uniones sean invisibles. Los bordes del material estan
empalmados  juntos  (proceso  confrario a  la
superposicion | para eliminar las sombras creadas por
refroproyeccién mediante dos capas de pantalla. Las
uniones son invisibles para el ojo a una distancia de
vision normal de unos 5m. Las uniones serdn siempre
menos visibles en proyecciones fronfales que en
proyecciones refro puesto que el ojo estd enfocado
justo frenfe a la unién mienfras que en la proyeccion
refro el ojo mira a fravés de la unién.



la pantalla terminada, viene convenientemente doblada para un
fransporte mas econémico. Una vez en destino, la mejor forma de
fratar la pantalla es sacarla de la caja inmediatamente y colgarla
lo antes posible. Nota: en caso de que la pantalla se haya quedado
congelada no se debe manipular hasta que el material tenga la
femperatura ambiente. Intentar manipular una pantalla congelada
puede causar griefas en el material.

Una vez que la pantalla esté colgada, poner peso en la parte inferior
ayudard a refirar algunas de las arrugas. No es conveniente usar
una vara de mucho peso, pues puede provocar que el vinilo dé de
st. Es mejor utilizar siempre un largo de vara para este propésito,
pero si no es posible, unir de dos a fres largos de vara encajados,
para que el hueco entre ellos no difunda las lineas de las arrugas.
Su pantalla SILUJ deberd colgarse durante el tiempo preciso (de 8
a 48 horas) a temperatura ambiente, dependiendo de las
condiciones del local. El enfoque de los proyectores
convenientemente refirados ayudaré a acelerar el proceso. Pero no
utilice nunca una pistola de calor, ya que esto causard que el vinilo
se dilate.

Para almacenar la pantalla, enréllela en un nicleo firme y
manténgala horizontal. Cubra el rollo con un papel limpio o pléstico
fransparente. El vinilo se limpia fécilmente con un pafio humedo y un
defergente suave.
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